
社会に開かれた教育課程
～キャリア教育を軸とした学校経営～
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経営理念

社会人基礎力の育成
～地域や日本、世界で活躍する人づくり～

越知中学校の教師と
して常に質の高い教
育活動を提供する。

学びの必然性と社会や職業，
生活とのつながりを持つ

キャリア教育の視点
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勉強はできるけど、好きではない。

教科の勉強が将来に役立つと思ってない。

勉強や授業は、我慢だ。

勉強はできるけど、好きではない。

教科の勉強が将来に役立つと思ってない。

勉強や授業は、我慢だ。

学習意欲の低下学習意欲の低下

教室内の学びと実生活、将来の社会と
の連結が不可欠、学びの必然性

教室内の学びと実生活、将来の社会と
の連結が不可欠、学びの必然性
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越知中学校の授業改善

◆「なぜ」「知りたい」好奇心と
必然性ある課題と発問

◆学びの必然性と小学校の
財産の活用（ＤＸ＆セルフ
授業＆教え合い・伝え合い
など）
◆生徒主体で選択し個別最
適な学びと協働学習の拡充

◆環境整備・合理的配慮・
ＩＣＴなどの充実
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Ｒ６：「越知小中合同研究発表会」
３年音楽～生活に生きる音楽～
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→【具体的な方策】

④ 保護者・地域と連携して学び合う学校づくり

・「園小中高」連携教育の推進
・学級、学校通信、ＨＰ等による積極的な情報発信
・学校評価→「小中合同学校運営協議会」の実施と検証
・信頼される教職員の服務規律の確保＆地域行事への参加
・横倉Ｂｉｚ、進路フォーラム、企業（行政）課題学習、防災等
企業や地域との協働的な学び（社会に開かれた教育課程）

→【評価方法】
・通信、ＨＰ等の発行更新状況 ・学校評価
・各取り組みの実施状況

「地域の学校」であることの
自覚を持って様々な発信や
交流を行っていきます

・各連携がＰＤＣＡサイクルで実施されている。
・「学校評価」等：評価数値の改善と向上
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「３年総合学習」越知町への提言
令和７年度はふるさと納税をモチーフに
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令和５年度版 ３年総合的な学習の時間（キャリア教育）  

【未来スイッチⅢ：社会人基礎力育成プログラム】実施要項 
１， 趣旨 

大津地域他の企業等から出題される「正解のない問い」を解決しようとする、探究・課

題解決型の学びを通して、自身の学習が地域企業や地域社会に貢献するプロセスを体験

するとともに、これからの新しい社会で生かせることのできる資質・能力を育成する。 

２， 目的 

① 地域企業等で働く人々の思いや願いと共に企業等の課題に取り組む中で、活用でき

る各教科等の学びを自覚し、生徒の学習への内的動機や社会参画意識を向上させる。 

② 地域等から出題される課題に向き合い学んだことを、今後の学習や生活に積極的に

生かそうとする主体的な態度を育てる。 

③ 高知市や大津地域、高知県など、地域で活躍する企業等から学び、職業等に関わる

気付きや課題解決への提言を工夫し、他者に伝わるコミュニケーション能力を育成する。 

 

３， 取組日程及び概要        

実施月 取組概要 備考 

４月 テーマ（企業課題）設定と課題把握 企業の方からの提示と説明 

５月 情報共有及び調査分析 各企業への訪問調査も 

６月 情報収集及び調査分析・中間発表に向けて準備 スライド資料等の作成等 

７月 中間発表と検証 意見交換と企業のご指導 

８月   

９月 検証を受けて、取組内容の見直しや再構成 発表内容の分析、構成 

１０月 本発表に向けての取組 ※アンケート実施と分析等 

１１月 企業課題探究発表会準備及び本発表（文化祭で本発表） ※ネット、図書、聞き取り 

１２月 企業課題探究発表会の振り返り 更なる練り直しの後に 

＜取組と指導・助言のポイント及び留意点＞ 

〇自分らしさを持ち、わくわくすること。「なぜ？」という視点を持って取り組むこと。 

〇相手意識を働かせ、情報発信力を磨くこと。（良いものも伝わらなければ意味がない） 

４， 企業課題一覧 

番号 企業等名 課題 

１ 高知菅公学生 

株式会社 

機能性やファッション性、人権意識にも配慮され考えられた、10 年後の

（将来の・令和の）時代に、着てみたいと中学生に支持される魅力ある

制服のデザインを提案。 

２ 新阪急ホテル 

クラウンパレス 

多くの高知県の食材の中から、中心となる食材を選び、県外修学旅行生

の心をつかみ、高知での新阪急ホテルでの良い思い出となる夕食メニュ

ーの一品を提案。 

３ あぜち食品 当社の商品に関わって販売促進につながるポスターやちらし、もしくは

春季主力商品である『花きび』の、ひな祭りや桃の花などをモチーフと

したキャラクターデザインもしくはパッケージデザインを提案。 
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