
令和６年度小・中学校デジタル作品コンクール最終審査 開催要項 

 

１ 趣 旨  

「小・中学校デジタル作品コンクール」（以下、「デジタルコンクール」という）は、児童生徒が、学校で作成したデジ

タル作品について発表する場を設けることで、児童生徒の ICT 活用能力のスキルアップにつなげることを目的とする。 

 

２ 主  催  高知県教育委員会事務局小中学校課 

 

３ 審査対象  一次審査で選ばれた作品 12 作品 

 

４ 日  時  令和７年２月８日（土）10：00～12：30 

 

５ 場  所  ちより街テラス ３階ちよテラホール（高知市知寄町２丁目１―37） 

 

６ 日程・内容 
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７ 内容 

・審査基準に基づき、デジタル作品と発表内容について審査します。  

・入選作品制作者は、審査会場において作品について発表してください。  

＊参加できない場合は、審査辞退となり表彰の対象外となります。  

・発表者は、１作品につき３名以内とします。  

＊制作に関わった児童生徒が４名以上いる場合は、共同制作者としてスクリーン脇スペースに控えることができ

ます。（事前にご相談ください。）  

・発表時間は、１作品あたり５分以内とします。  

＊動画については、再生時間（１分30秒以内）を５分間に含めて発表してください。  

＊追加資料の使用はできません。当該作品の投影と口頭のみの発表とします。  

・小学生は、引率教員による補助も可とします。  

・表彰式はコンクール最終審査当日に行い、賞状及び記念品を授与します。各賞は次のとおり。  

＊問題解決・探究に優れた作品（１作品）  

＊創造性に優れた作品（１作品）  

＊ユーモア性に優れた作品（１作品）  

＊デジタルクオリティに優れた作品（１作品）  

＊提案性に優れた作品（１作品）  

＊地域等の魅力発信に優れた作品（１作品） 

 

８ 審査基準 

以下の審査項目 A～F に沿って、１～５で評価する。 

【審査項目】 

A 問いを見いだし、解決に向けた試行錯誤の過程を経て構成されている。 



B 多様な視点や発想が取り入れられている。 

C 受け手を笑顔にしたり喜びを与えたりする内容となっている。 

D デジタルツールの特長を理解し、効果的に利用している。 

E 提案されたアイデアが実現可能で受け手に影響を与えている。 

F 地域の食、歴史、文化、自然環境などに関する情報を魅力的に伝えている。 

 

９ 参加確認 

最終審査の参加の有無について、二次元コードより回答ください。（１作品ごと） 

回答は、令和７年１月16日（木）までにお願いします。 

最終審査に参加できない場合も、回答をお願いします。 

なお、参加できない場合は、審査辞退となり表彰の対象外となります。 

 

10 その他 

  ・発表する児童生徒につきましては、傷害保険を付与します。 

 ・発表の際に提示するデジタル作品は、事務局から提示しますので、持参不要です。 

 ・保護者や引率以外の教員の参加も可能です。参加の際は、一般席にてご覧ください。 

 ・駐車スペースに限りがあるため、できるだけ公共交通機関をご利用ください。 

  自家用車で来られる場合も、できるだけ乗り合わせてお越しください。 


